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UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

Denominazione άFavoleggiando sul fiume Fino: giochiamo cƻƴΧŀǊǘŜΗέ 
 

Motivazione  
-Garantire il diritto allo studio per tutti attraverso la didattica laboratoriale e inclusiva 
affinchè sia possibile il successo formativo di  ciascuno;  
-attivare azioni didattiche che valorizzino le potenzialità e gli stili cognitivi di ciascuno 
facendo riferimento alla teoria delle intelligenze multiple di Gardner;  
-favorire la diffusione della cultura della sostenibilità attraverso la progettazione e 
realizzazione di  azioni didattiche in favore dell’educazione allo sviluppo sostenibile 
(Agenda 2030, art. 4 “offrire un’educazione di qualità, inclusiva e paritaria e promuovere le 
opportunità di apprendimento durante la vita per tutti”,  art. 6 “ garantire la disponibilità e 
la gestione sostenibile di acqua”) a seguito delle iniziative delle nazioni unite e dell’Unione 
Europea e del protocollo d’Intesa del MIUR (n. 3397/2016)   
 

Finalità  
Recuperare e valorizzare l’ ambiente fiume presente nel territorio per comprendere che 
l’acqua è una risorsa indispensabile per la vita; conoscere l’ambiente fiume nel contesto  
linguistico, artistico e motorio; riflettere e comprendere dove il fiume nasce e sfocia;  
educare all’uso consapevole dell’acqua; educare a giusti comportamenti per rispettare 
l’ambiente e preservare la bellezza ambientale del fiume. 
 

Prodotti   
Per valorizzare il territorio, realizzazione di  prodotti e opere d’arte con gli elementi 
naturali del fiume Fino:  
 
3 anni: 
- libricini sul fiume: “Le parole si animano e si raccontano” e “Il filo della storia”;  
-quadri d’autore e colori primari  ispirandosi ai colori dei quadri di Monet;   
-giochi di movimento sul fiume 
 
4 anni:  
-cartellone del grappolo associativo delle parole “Dico fiume…penso a…”, “salti di parole: 
parole lunghe e corte del fiume”;  
-quadri d’autore con sabbia e sassi e colori primari e secondari;  
-giochi di movimento sul fiume 
 
5 anni: 
- realizzazione di una mappa dell’uscita al fiume, cartellone “i nomi e i loro suoni: dalle 
parole ai  fonemi”, alfabetiere di Munari;  
-quadri d’autore  (colori primari, secondari , terziari) e materiali vari ispirandosi a Monet, 
P. Valentinis e altri autori  e realizzazione di un plastico dell’ambiente  fiume con il Das;  
-giochi di movimento sul fiume 
 
Prodotti  finali collettivi:  
-manifestazione con scenografia artistica sul paesaggio fluviale, recitazione, filastrocche, 
canti e semplici coreografie. 
  
Presentazione in ppt dell’esperienza Fiume 
 

Competenze chiave/competenze culturali 

La comunicazione nella madrelingua 
Competenza matematica e competenza di base in scienze e tecnologie 
Imparare ad imparare 
Competenze sociali e civiche 
Spirito di iniziativa e di imprenditorialità 
Consapevolezza ed espressione culturali 
 



 
 
 

Traguardi per lo sviluppo delle competenze (Indicazioni Nazionali) 

Il sé e l’altro  
 sviluppa il senso dell’identità personale 
 -conosce le tradizioni della famiglia, della comunità e sviluppa il senso di appartenenza 
 -dialoga, discute e progetta confrontando ipotesi e procedure, gioca e lavora in modo costruttivo e 

creativo con gli altri 
 
Il corpo e il movimento 

 prova piacere nel movimento e in diverse forme di attività e destrezza quali correre, stare in 
equilibrio, coordinarsi con altri giochi individuali e di gruppo che richiedono l’uso degli attrezzi e il 
rispetto delle regole 

 controlla la forza del corpo, valuta il rischio, si coordina con gli altri 
 esercita le potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali, rimiche ed espressive del corpo 

 
Immagini, suoni, colori 

 sviluppa interesse per l’ascolto di suoni e brani musicali e per la fruizione e l’analisi di opere d’arte 
 si esprime attraverso il disegno, la pittura e altre attività manipolative e sa utilizzare diverse tecniche 

espressive 
 Esplora i materiali che ha a disposizione e li utilizza con creatività 
 Formula piani d’azione, individualmente e in gruppo e sceglie con cura materiali e strumenti in 

relazione al progetto da realizzare 
 scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e produzione musicale utilizzando voce, 

corpo e oggetti e codici simbolici per rapprensentarlo 
 esplora le possibilità offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse forme artistiche, per comunicare 

ed esprimersi attraverso di esse. 
 
I discorsi e le parole 

 sviluppa la padronanza d’uso della lingua italiana e arricchisce e precisa il proprio lessico 
 racconta, inventa, ascolta e comprende le narrazioni e la lettura di storie, dialoga, discute, chiede 

spiegazioni 
 sviluppa un repertorio linguistico adeguato alle esperienze e agli apprendimenti compiuti nei diversi 

campi di esperienza 
 formula ipotesi sulla lingua scritta  

 
La conoscenza del mondo 

 colloca correttamente nello spazio se stesso, oggetti, persone; segue correttamente un percorso 
sulla base di indicazioni verbali 

 coglie le trasformazioni naturali 
 osserva i fenomeni naturali e gli organismi viventi sulla base di criteri o ipotesi, con attenzione e 

sistematicità 
 è curioso ed esplorativo 

Obiettivi di apprendimento 

3 anni 
-orientarsi nel tempo e nello spazio 
-operare in spazi grafici delimitati 
-conoscere il proprio territorio 
-riconoscere le prime regole di vita sociale 
-prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori 
-controlla l’esecuzione del gesto, interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella musica, nella danza 
e nella comunicazione espressiva 
-rievoca, a livello motorio, esperienze legate all’acqua 
-esprimere pensieri ed emozioni con immaginazione e creatività 
-esplorare materiali diversi con tutti i sensi 
-prestare attenzione a semplici scambi comunicativi di gruppo 
-eseguire semplici consegne 
-sviluppare il lessico imparando termini nuovi  
-sviluppare e/o potenziare le competenze fonologiche, metacognitive e sintattiche attraverso giochi specifici 
-potenziare gli automatismi del segno grafico (impugnatura, postura) 
-potenziare la memoria verbale, non verbale e il coordinamento oculo-manuale e ritmico 
-Esplorare la realtà attraverso l’uso dei cinque sensi 



 
 
 

 
4 anni 
-mette in atto le prime regole sociali rispettando gli esseri  umani, la natura e gli animali 
-vive pienamente la propria corporeità, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo attraverso 
canali senso-percettivi 
-mantenere l’attenzione sul messaggio orale nell’attività proposta 
-sviluppa il lessico imparando termini nuovi 
-osserva e manipola elementi della natura 
 
5 anni 
-interagire con l’ambiente circostante 
-conoscere il proprio paese e le proprie tradizioni 
.riconoscere e rispettare semplici regole morali 
-sperimentare varie tecniche espressivo in modo libero e su consegna 
-utilizzare vari materiali e strumenti 
-costruire semplici strumenti musicali con materiali di recupero per produrre sequenze sonoro-musicali 
-sviluppare la coordinazione ritmo-motoria 
-osservare immagini, forme, colori e oggetti dell’ambiente   
-descrivere ciò che si vede in un’opera d’arte esprimendo emozioni e sensazioni 
-sviluppare interesse per l’ambiente circostante e per l’arte 
-ricostruire sequenze utilizzando tecniche artistiche 
-capire, riflettere e rappresentare graficamente gli elementi del mondo naturale e artificiale 
-formulare ipotesi relativamente agli oggetti della vita del passato 
-riconoscere meccanismi e prodotti artistici e manufatti che fanno parte dell’esperienza personale, collettiva 
e territoriale e porsi domande 
  



 
 
 

Abilità 
(in ogni riga gruppi di abilità conoscenze 
riferiti ad una singola competenza) 

Conoscenze 
(in ogni riga gruppi di conoscenze riferiti ad 
una singola competenza) 



 
 
 

La comunicazione nella madrelingua 

3 anni 

-Usa il repertorio linguistico in modo appropriato e 

in particolare utilizza correttamente il nome e il 

verbo riferiti al fiume e ai colori 

4 anni 

-Usa il repertorio linguistico in modo appropriato e 

in particolare utilizza correttamente il nome, il 

verbo e gli aggettivi riferiti al fiume e ai colori 

-Formula  frasi di senso compiuto 

5 anni 

-Usa il repertorio linguistico in modo appropriato e 

in particolare utilizza correttamente  il nome, il 

verbo, gli aggettivi e gli avverbio riferiti al fiume e 

ai colori 

-Ascolta e comprende i discorsi altrui 

-Analizza e commenta figure di crescente 

complessità 

Competenza matematica e competenza di base in 

scienze e tecnologie 

3 anni 

-Raggruppa le immagini e le opere d’arte secondo 

il criterio dei colori primari 

-Osserva ed esplora attraverso l’uso dei sensi 

4 anni 

-Osserva e d esplora attraverso l’uso dei sensi 

-Raggruppa   secondo il criterio della grandezza, 

dei colori, ecc. 

-Individua analogie e differenze  fra oggetti,  

parole e fenomeni 

-Progetta e inventa forme, storie e situazioni con 

materiale naturale 

5 anni 

-Comprende e rielabora mappe e opere d’arte  

-Costruisce modelli grafici e plastici sul fiume 

Imparare ad imparare 

 
 

Principali strutture della lingua italiana 

Lessico fondamentale per argomentare oralmente sul 

fiume e sui colori 

Riflessione orale sulle esperienze e le attività 

laboratoriali 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-periodizzazione giorno e notte attraverso i colori 

-concetti spaziali e topologici 

-seriazioni e ordinamenti 

-figure e forme 

-mappe e percorsi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

3-4-5 anni 

-Utilizza semplici strategie di memorizzazione 

-Risponde a domande su un testo o su 

un’immagine 

-Individua materiale occorrente e progetta un 

compito collettivo su consegna dell’insegnante 

-applica semplici strategie di organizzazione delle 

informazioni legati all’ambiente fiume 

 

Competenze sociali e civiche 

3 anni 

-Porta a termine un lavoro superando la 

dipendenza dall’insegnante 

4 anni 

-Passa gradualmente da un linguaggio 

egocentrico ad un linguaggio socializzato 

-Riconosce tempi e modalità diverse nei compagni 

5 anni 

-Collabora con i compagni per la realizzazione di 

un progetto comune 

-Conosce l’ambiente culturale attraverso le 

tradizioni 

Consapevolezza ed espressione culturali 
3 anni 

-Vedere opere d’arte con il fiume per sollecitare la 

discriminazione dei colori primari 

-Comunica ed esprimere emozioni utilizzando le 

possibilità che il linguaggio del corpo consente 

-Esprime  con il linguaggio mimico-gestuale  

-Scopre  il linguaggio sonoro attraverso attività di 

percezione e discriminazione di rumori e suoni 

dell’ambiente 

-esplorare le possibilità offerte dalle tecnologie 

per fruire delle opere d’arte 

 

4 anni 

-Utilizzare diversi materiali per rappresentare 

 

-strategie di organizzazione del tempo e del proprio 

lavoro 

 

 

 

 

 

 

-Regole fondamentali della convivenza in gruppo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-principali forme di espressione artistica 

-tecniche di rappresentazione grafica, plastica, 

audiovisiva e corporea 

 



 
 
 

-Leggere e interpretare le opere d’arte e le 

proprie produzioni 

-esplorare le possibilità offerte dalle tecnologie 

per fruire delle opere d’arte 

5 anni 

-Scoprire il linguaggio sonoro attraverso attività di 

percezione e discriminazione di rumori e suoni 

dell’ambiente 

-Utilizzare diversi materiali per rielaborare e 

rappresentare un’opera d’arte 

-formulare piani d’azione, individualmente e di 

gruppo, scegliendo materiali e strumenti 

necessari 

-esplorare le possibilità offerte dalle tecnologie 

per fruire delle opere d’arte 

Utenti 
destinatari 

n. 12 bambini di tre anni (n. 2 anticipatari, n.1 straniero, n.1 con certificazione L.104/94) 
n.13 bambini di 4 anni 
n.12 bambini di 5 anni 
 

Discipline 
coinvolte 

I discorsi e le parole 
La conoscenza del mondo 
Imparare ad imparare 
Il sé e l’altro 
Immagini, suoni, colori 

Tempi  Da gennaio a maggio 2018 

Metodologia Brainstorming 
problem solving 
sperimentazione e apprendimento per scoperta  
didattica inclusiva  
didattica laboratoriale 
didattica ludiforme 
circle time 
attività a coppia e di gruppo 
tutoring 
peer to peer 
learning by doing 

Risorse umane 
¶ Interne ed 

esterne 

Docenti di sezioni (sez. coccinelle e farfalle), nonni e associazioni del territorio 
 

Strumenti, 
materiali e TIC 

Fogli A3 e A4,  tempera, acquerelli, colori, pennelli, acqua di fiume e potabile, ciotole di 
varie dimensioni, imbuti, cannucce, sapone, sabbia, legnetti, pietre, immagine di opere 
d’arte (Monet, Van Gogh, Karla Gerard, ecc… ),  audio di suoni legati al fiume, materiale di 
riciclo, PC, fotocamera, stereo, musiche, attrezzi per la psicomotricità, materiali di riciclo 
e di recupero. 

Valutazione Diagnostica (individuare i livelli di partenza e i bisogni degli alunni), formativa 
(osservazione in itinere per migliorare l’efficacia del percorso) e sommativa(per valutare i 
risultati) come previsto nel PTOF. 

 
CONDIVISIONE CON GLI STUDENTI  



 
 
 

DELLE FASI PROGETTUALI  
 
 

I docenti/formatori condividono con gli  studenti le fasi progettuali (titolo, prodotti, tempi, risorse, criteri di 
valutazione). 
 

       
 
ñLôapprendimento dellôuso e dellôinterpretazione dei simbolo costituisce un 
compito importante nello sviluppo intellettuale di ogni bambinoò. 

H. Gardner 
 
 
 
La scuola dell’Infanzia plesso di Bisenti utilizza come  sfondo integratore per i laboratori,  il tema “In viaggio tra 
emozioni, natura ed arte”.  Il nostro plesso sceglie di approfondire la tematica del fiume poiché è una delle 
risorse naturalistiche del paese di Bisenti. 
Le insegnanti utilizzano la storia della Fantascuola (Ed. Erickson) per identificare i personaggi guida dei tre 
laboratori al fine di potenziare le tre intelligenze (in riferimento alle intelligenze multiple di Gardner): il 
laboratorio linguistico con il Pappagallo Lingualesta, il laboratorio artistico-espressivo con il Camaleonte 
Pennellone (entrambi dell’area linguistico-espressivo) e il laboratorio motorio con il Serpente Giringiò. I bambini 
ascoltano la storia, identificano le caratteristiche dei personaggi e colorano gli stessi. Le insegnanti 
introducono i personaggi che accompagneranno i bambini nei tre laboratori.  
I laboratori si attivano il martedì, mercoledì e giovedì per circa due ore (dalle 10.00 alle 12.10). I gruppi, 
omogenei per età, ruotano durante la settimana. L’insegnante di sostegno, quando il bambino certificato è 
assente, sarà di supporto nel laboratorio motorio. 
I bambini hanno accolto con entusiasmo. 
 
Nel laboratorio linguistico, la regia educativa delle insegnanti è finalizzata ad avviare e sistematizzare in ogni 
bambino processi di ricerca sul significato del codice alfabetico e sul significato delle storie partendo da 
esperienze pregresse: il gioco simbolico, l’apprendimento e lo sviluppo del linguaggio orale, la 
rappresentazione del reale attraverso immagini, l’espressione di sé e la comunicazione del proprio vissuto ad 
altri attraverso il disegno e le parole. Lo stimolo sarà dato dalla conoscenza del fiume Fino, che diventa lo sfondo 
per realizzare quanto sopra esplicitato. Il fiume sarà analizzato dal punto di vista linguistico per scoprirne 
lessico specifico, struttura (sorgente, affluenti,…), funzioni (a cosa serve il fiume, l’importanza dell’acqua, …) e 
comportamenti giusti da attuare per preservarne la bellezza e l’ecosistema. 
 
Nel laboratorio artistico-espressivo, le insegnanti guidano i bambini alla scoperta del fiume Fino attraverso un 
approccio sensoriale, utilizzando la didattica laboratoriale inclusiva e metacognitiva. I bambini, attraverso la 
conoscenza dell’ambiente fiume, scopriranno i colori, le loro gradazioni e tonalità (colori caldi, freddi e neutri), 
e sperimenteranno diverse tecniche espressive (pittura con la tempera, acquerelli, collage, spruzzo, 
spugnatura, digipittura, stampe con tecniche diverse); infine osserveranno, leggeranno e poi riprodurranno 
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alcune opere d’arte. In particolare il gruppo dei 3 anni avrà come filo conduttore specifico l’acqua del fiume e 
la scoperta dei colori primari, i bambini di 4 anni, i sassi e i colori secondari e i bambini di 5 anni l’ambiente fiume 
e il paesaggio intorno al fiume che l’uomo costruisce.  Valorizzando la creatività per cercare di rappresentare il 
paesaggio su un murales e un plastico con il das, i bambini potranno sperimentare i colori e crearne nuovi. Si 
riflette altresì sull’uso dell’acqua per vivere e come risorsa da utilizzare in altri contesti;  tutti i bambini nel 
laboratorio utilizzeranno l’acqua del fiume Fino per dipingere. 
L’idea finale è quella di realizzare una scenografia per la drammatizzazione di fine anno (didattica attiva 
laboratoriale). 
 
Nel laboratorio motorio, le insegnanti, attraverso attività che mirano allo sviluppo psicomotorio delle 
competenze di base, delle funzioni cognitive e delle modalità relazionali, attuano un potenziamento delle abilità 
legate ai giochi della tradizione e non sul fiume. Recuperando  simbolicamente gli elementi naturali del fiume 
(se fossi….goccia, letto del fiume, pozzanghera, percorso del fiume, sasso, ecc…) i bambini giocano e 
sviluppano conoscenze, abilità e competenze motorie, cognitive e relazionali.  
 
Al termine delle attività laboratoriali, le storie, le canzoni e i prodotti realizzati saranno valorizzati nella 
manifestazione finale come espressione delle competenze acquisite da ciascun bambino. 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PIANO DI LAVORO UDA 



 
 
 

 
I laboratori saranno condotti dalle insegnanti: 
Linguistico: Cacciatore Adele e Frale Loredana  
Artist ico-espressivo: Di Saverio Gianna 
Motorio: De Flaviis Federica  
La docente di sostegno Verzilli Alessia ruoterà con il gruppo 3 anni in tutti i 
laboratori. 

 

UNITÀ DI APPRENDIMENTO: ì4ÌûĎ¾[´´¾Ðûýò[û£ÈÐĕ¾oni, natura ed 
[òý£í 

 

Coordinatrici: Cacciatore Adele  

Collaboratori: De Flaviis Federica, Di Saverio Gianna, Frale Loredana, Verzilli Alessia 

 
 

SPECIFICAZIONE DELLE FASI  
Gruppo 3 anni 

 
  

Fasi Attività  Organizzazione della 
classe 

Ambienti di 
apprendimento 

Tempi di attuazione 
previsti 

FASE 1- 
preparazio

ne e 
esplorazio

ne delle 
conoscenz

e 
pregresse 
sul FIUME 

LABORATORIO 
LINGUISTICO: lettura 
del racconto “Il 
cavallino e il fiume”, 
individuazione dei 
personaggi della storia 
con brainstorming e 
domande stimolo 
(Allegato 1) 
Uscita didattica sul 
fiume: ascolto del 
rumore del Fiume. I 
bambini osservano la 
direzione del fiume 
lasciando una 
barchetta, ascoltano la 
storia sul fiume ”Il fiume 
vanitoso” . Raccolta dei 
tesori del fiume (acqua, 
sassi, sabbia, legnetti)  
(Allegato 2) 

Lavoro 
individuale 

X Fiume Fino e 
osservazione del 
percorso del 
fiume 

2 ore   

Lavoro a coppie  

Lavoro in piccoli 
gruppi 

 

Lavoro in grandi 
gruppi 

X 

FASE 2- 
RACCONT

O 
COGNITIV

O 
DELL’ESP
ERIENZA 
“USCITA 

SUL 

LABORATORIO 
LINGUISTICO: costruzione del 
ñfilo della storiaò con i 
personaggi del racconto il 
cavallino e il fiume (allegato 3);  
LABORATORIO ARTISTICO-
ESPRESSIVO: 
attività manipolativo-
sensoriale: Travasi con lôacqua 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 
 

2 ore  
 

Lavoro a coppie  

Lavoro in piccoli 
gruppi 

 

Lavoro in grandi 
gruppi 

X 



 
 
 

FIUME” 
con attività 
specifiche 

nei tre 
laboratori 

(acqua è trasparente)  e 
manipolazione della sabbia 
(sabbia asciutta e  bagnata)  
attività grafico-pittorico utiizzo 
della sabbia del fiume sul  
dipinto ñil fiume vanitosoò 
(allegato 4) 
Rilassamento:  i bambini si 
rilassano con il rumore del fiume 
(Allegato 5) 
LABORATORIO MOTORIO: 
giochi di riscaldamento, giochi 
motori con i concetti topologici 
(allegato foto 6) 

2 LABORATORIO 
LINGUISTICO: ascolto della 
canzone ñil fiume vaò e le parole 
si animano(allegato 7) 
LABORATORIO ESPRESSIVO: 
Goccia dopo goccia nasce un 
fiumeé soffiamo dentro lôacqua 
per fare le bolle e poi soffiamo 
nelle cannucce per fare il 
percorso del fiume sul foglio 
(Allegato 8) 
LABORATORIO MOTORIO: 
giochi di riscaldamento e motori  
(allegato 9) 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 

 

 

2 ore  

Lavoro a coppie X 

Lavoro in piccoli 
gruppi 

X 

Lavoro in grandi 
gruppi 

X 

2 LABORATORIO 
LINGUISTICO: lettura 
della storia “il fiume 
vanitoso” 
conversazione: parole 
per…descrivere 
(allegato 10) 
LABORATORIO 
ARTISTICO-
ESPRESSIVO: il fiume di 
giorno con le barchette, 
di notte e al tramonto. 
Spugnatura, acquerelli, 
collage. Osservazione 
quadri di Van Gogh e di 
Monet per discriminare 
colori e sfumature 
colori caldi e freddi 
(allegato 11) 
LABORATORIO 
MOTORIO 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 2 ore 
 

Lavoro a coppie X 

Lavoro in piccoli 
gruppi 

 

Lavoro in grandi 
gruppi 

 

2 LABORATORIO 
LINGUISTICO-
ARTISTICO-
ESPRESSIVO E 
MOTORIO (3-4-5 anni)  
allegato 12:  
pitturiamo con i piedi il 
fiume Fino 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 4 ore  
 

Lavoro a coppie  

Lavoro in piccoli 
gruppi 

 

Lavoro in grandi 
gruppi 

 

2 LABORATORIO 
ARTISTICO-
ESPRESSIVO:  
pitturiamo il fiume sul 
quadro collettivo 
allegato 13 

Lavoro 
individuale 

X  2 ore 
 

Lavoro a coppie  

Lavoro in piccoli 
gruppi 

 

Lavoro in grandi 
gruppi 

X 



 
 
 

3- 
Il fiume 

attraverso 
gli occhi e i 

racconti 
dei nonni 
(parole e 

gesti della 
memoria)  

Fase conclusiva dei tre 
laboratori (3-4-5 anni) 
Uscita al fiume con i 
nonni: “un tuffo nel 
passato” 
Rappresentazione 
grafico pittorica 
dell’esperienza. 

Lavoro 
individuale 

X  4 ore 
 

Lavoro a coppie  

Lavoro in piccoli 
gruppi 

X 

Lavoro in grandi 
gruppi 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

ALLEGATI FASE 1  
Gruppo 3 anni 

 

LABORATORIO LINGUISTICO  

N. 1  FAVARO G., FATUS S., Il cavallino e il fiume, edizione CARTUSIA, Ascoli Piceno 2012. 

N. 2  Uscita didattica al fiume Fino 

                 

    

 



 
 
 

 

  

  



 
 
 

 

n.3 Rielaborazione verbale della storia con l’aiuto delle immagini 

     

I bambini hanno ascoltato la storia, osservato le immagini e individuato i personaggi mediante domande-

stimolo; hanno poi ricostruito la storia mettendo in ordine i personaggi e le sequenze attraverso il “filo delle 

storie” (prima/dopo,  immagini/parole/gesti). 

 

ALLEGATI FASE 2 

Gruppo 3 anni 

LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 

N.4 

I bambini osservano i materiali naturali raccolti al Fiume Fino… 

 



 
 
 

Osservando ed esplorando gli elementi del fiume…giocano con l’acqua (travasi) e con la 

sabbia (bagnata e asciutta)…come sono? 

    

Esperienza sensoriale con gli elementi naturali del fiume: dopo aver riprodotto un piccolo 

fiume,  con il piedino….come sono l’acqua, la sabbia e le pietre? 

 

I bambini dipingono il “fiume Vanitoso” osservando un quadro d’autore (Rita Vaselli “Tra 

due fiumi”) 

            



 
 
 

 

LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 

n.5 

Ai bambini per concludere l’incontro è stato chiesto di sdraiarsi sul materassino, chiudere 

gli occhi e ascoltare il rumore del fiume (solo audio del video “ Rumore del fiume. L’acqua 

che scorre” di Carmelo Lombardi in www.youtube.com) immaginando le onde e che 

scorrono sul letto del fiume e tra i sassi. 

 LABORATORIO MOTORIO 

n. 6 

    

http://www.youtube.com/


 
 
 

Gioco di riscaldamento: palla pallina vai da 

 

Giochi di memoria: la gocciolina dentro/fuori la pozzanghera  

      

Giochi di attenzione: quando il fiume scorre sotto i piedi siamo tante barchette, quando 

scorre sopra il nostro corpo, siamo tanti pesciolini 

                                 

     

Giochi motori: scivolo sul letto del fiume, salto sui sassi, un percorso dentro le 

pozzanghere e poi passo sopra/sotto il ponte 

 



 
 
 

   

Come il fiume finalmente mi tuffo nel mare blu! 

 

LABORATORIO LINGUISTICO 

n.7  

“LE PAROLE SI ANIMANO E CI RACCONTANO”: ASCOLTO E MEMORIZZAZIONE DELLA 

CANZONE “IL FIUME VA” DI MAURO BECATTINI 

I bambini hanno individuato gli elementi presenti nell’ambiente fiume attraverso le parole 

della canzone realizzando graficamente gli stessi  con tecniche varie: fiume, le case, i 

pesci, le montagne. 

 

 

 



 
 
 

LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 

n.8 

Soffiando…il percorso del fiume. Attraverso quest’attività didattica ludiforme i bambini 

comprendono che il fiume fa un percorso e si muove con energia. 

                  

 

 

LABORATORIO MOTORIO 

N.9 

 I BAMBINI GIOCANO E POTENZIANO LE ABILITA’ DI BASE CON GIOCHI IN ALLEGATO 6 

n. 10 

La fiaba: Il fiume vanitoso  in www.tiraccontounafiaba.it 

A primavera il fiume si era svegliato con delle strane idee in capo. Forse le piogge 
primaverili che stavano riempiendo il suo letto erano avvelenate da qualche pasticcio 
chimico, forse quelle quattro villette a schiera, un po’ pretenziose, a dire il vero, che 
avevano costruito vicino alle sue sponde gli avevano montato la testa, forse l’età … fatto 
sta che era cambiato, aveva cominciato a sentirsi chissà chi. 

http://www.tiraccontounafiaba.it/


 
 
 

– Sono un fiume di prima classe, sono di serie “A”, non posso mescolare le mie acque con 

nessuno, io vengo da molto lontano! 

Disse ai quattro venti. Così cominciò a respingere tutti i ruscelli che, da sempre, gli 

portavano la pioggia raccolta sulle colline vicine e lontane 

– Vattene, non voglio nessuno nel mio letto! Guardati, sei solo un filo d’acqua sciocca e 

inconsistente! 

Disse al timido ruscelletto che voleva fare il viaggio insieme a lui e il piccolo, per la 

vergogna, si scavò un buco e sparì sotto terra, chissà dove. Il fiume, sempre più superbo, 

proseguì il suo cammino, fece ampie curve, girando ora a destra, ora a sinistra, come un 

pavone che si guarda intorno per vedere se c’è chi lo ammira e continuò a scacciare, 

sdegnoso, tutti i vecchi amici di sempre. Erano freschi e pieni di musica allegra, quegli 

antichi compagni che lo cercavano con affetto, erano ricolmi di gocce argentate, ricche di 

storie lontane… sì, gli erano venuti incontro con entusiasmo, ma, ahimè, ora non 

credevano alle loro orecchie! 

– Non è possibile che ci faccia un simile affronto! Un fiume come lui non può cambiare fino 

a questo punto! 

Commentò qualcuno. Qualcun altro, invece, orgoglioso, cambiò strada, offeso, indignato, 

senza dire una parola e qualcun altro ancora, più riflessivo, si fermò un attimo a pensare 

dentro un laghetto e … intanto l’acqua passava sotto i ponti …. 

Ora il fiume era soddisfatto, eppure non si sentiva felice. 

Sì, era solo, ma circondato da uno strano silenzio. Si guardò intorno: i salici allontanavano 

i rami dalle sue sponde e il sole non giocava più con lui, spruzzando goccioline di luce tra 

le sue increspature chiare e vivaci. Cosa stava succedendo? Cos’era quella sensazione 

cupa che intorbidiva la sua acqua? Si sentiva oppresso, come se tutto, attorno a lui, si 

inaridisse, come il suo cuore, come lui! 

Già proprio così, il fiume si stava trasformando e non solo 

nel segreto dell’animo: il suo corpo vigoroso stava diventando sempre più esile e 

cominciavano a mancargli le forze. Orrore! Se ne accorsero tutti, anche gli animali che da 

sempre si erano dissetati, felici, alle sue rive. Ora anch’essi lo guardarono con sospetto e, 

riuniti un po’ in disparte, sbirciando un po’ preoccupati quegli argini ormai ingialliti che 

racchiudevano acque senza profumo e senza corpo, commentarono fra di loro: 



 
 
 

– Com’è diventato magro! Guarda che cera! E’ tutto grigio e flaccido, che pena! Che sarà 

successo? 

Solo allora il fiume capì. Capì la sua vera natura e capì che ormai, così, da solo, non 

avrebbe più raggiunto il mare. Pianse tutte le sue lacrime, le sue ultime lacrime che gettò, 

disperato, giù per una parete scoscesa e fu lì, sotto la sua cascatella di gocce tristi, in 

quella pozza dove si raccolse, cercando di nascondersi nel profondo, che chiese perdono 

a tutti, pensando che sarebbe morto. 

Che triste fine, per un grande, antico e nobile portatore d’acqua, macchiato dalla superbia 

e dall’arroganza! 

Ma chi gliele avrà mai suggerite quelle idee balzane? 

Meglio non approfondire… 

Comunque, questa storia ha un lieto fine, infatti gli amici ruscelletti lo udirono e, poiché 

erano buoni e sinceri, veri rii dall’acqua cristallina, lo perdonarono quasi tutti e chi non lo 

fece, certo non ci guadagnò! 

Fu così che gli abitanti della valle, improvvisamente, videro avanzare nel letto quasi vuoto 

del fiume una strana onda birichina che, anche se qualche guaio lo combinava, strada 

facendo, in fondo non era cattiva e poi, saltellava così allegra che tutto le si poteva 

perdonare! 

Erano tutti affascinati, trascinati da quel ritmo festoso, un ritmo latino, sì una samba di 

carnevale! 

E allora che aspettiamo? Facciamo quattro salti anche noi? Che musica ragazzi! 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

N. 11 

 Il colore del fiume…il fiume non ha colore ma riflette il cielo… 

azzurro del giorno, i colori giallo, arancio, rosso della sera e il blu della notte…osservando 

Monet e Van Gogh 

            

Al tramonto e di notte…(osservando i colori di quadri d’autore) tecniche: acquerello, 

spugnatura e collage) 

 

           il fiume di sera 

il fiume di notte ispirandoci a Van Gogh 



 
 
 

         

n. 12 

…dopo aver percorso in fila, uno dietro l’altro, il corridorio immaginando di essere un 

lungo fiume che nasce dalla montagna, percorre le colline e le pianure e sfocia al mare, 

tutti i bimbi  come tante goccioline, con i piedini lasciano  le tracce del fiume su un lungo 

rotolo di carta bianca…intanto cantano “IN FIUME, VELOCE VA, MA DOVE VA, CHI MAI LO 

SA…” 

             

 

n.13 

I bambini pitturano il fiume nel murales collettivo in co-costruzione con l’elemento acqua…

 



 
 
 

ALLEGATI  
FASE 3 

 
SPECIFICAZIONE DELLE FASI  

Gruppo 4 anni 
 
  

Fasi Attività  Organizzazione della 
classe 

Ambienti di 
apprendimento 

Tempi di 
attuazione 

previsti 

1 FASE 
preparazi

one e 
esplorazi
one delle 
conoscen

ze 
pregress

e sul 
FIUME 

LABORATORIO ARTISTICO-
ESPRESSIVO: 
Brainsorming: Siate stati mai 
al fiume? Lo avete mai visto? 
Come lo immaginate? Cosa 
vi serve per rappresentarlo? 
Laboratorio grafico-pittorico 
rappresentazione grafica  
(Allegato 1) 
Laboratorio linguistico: 
lettura del “Il cavallino e il 
fiume”: analisi e 
rielaborazione del racconto 
in base agli indicatori 
prima/dopo/infine 
CIRCLE-TIME: si propone la  
rielaborazione verbale della 
storia attraverso le immagini 
BRAINSTORMING: 
conoscenze pregresse sul 
fiume. 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 4 ore  

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 

1 Uscita didattica sul fiume: 
ascolto del rumore del 
Fiume. Osservo la direzione 
del fiume lasciando una 
barchetta, ascolto della 
storia sul fiume ”Il fiume 
vanitoso”. Raccolta dei 
tesori del fiume (acqua, 
sassi, sabbia, legnetti) 
(allegato 2) 

Lavoro 
individuale 

X Fiume Fino e 
osservazione 
del percorso del 
fiume 

2 ore 
 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 

2 FASE 
RACCON

TO 
COGNITI

VO 
DELL’ES
PERIENZ

A 
“USCITA 

SUL 
FIUME” 

con 
attività 

specifich
e nei tre 

laborator
i 

LABORATORIO ARTISTICO-
ESPRESSIVO: 
Attività grafico-pittorico 
rappresentazione grafica del 
fiume vanitoso con utilizzo 
degli elementi naturali e di 
riciclo  
attività sensoriale e 
scientifico-matematico: 
Giochiamo con i sassi e 
creiamo delle figure, forme, 
immagini (Allegato 3) 
LABORATORIO 
LINGUISTICO: lettura del “il 
fiume vanitoso”. 
Rielaborazione verbale e 
grafica del racconto “grafi-

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 

 

 

2 ore  
 

Lavoro a 
coppie 

X 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

X 

Lavoro in 
grandi gruppi 

 



 
 
 

giocando dal segno al 
disegno” (allegato 4) 
LABORATORIO MOTORIO : 
giochi di riscaldamento, 
giochi a coppia, a gruppo sul 
fiume (Allegato 5)  

FASE 2-   Laboratorio artistico-
espressivo:  
lettura “la storia di 
sassolino” (Allegato 6) 
- osservazione di quadri con i 
sassi colorati  e riproduzione 
di un quadro in piccolo 
gruppo (allegato 7) 
-Contributo al quadro 
collettivo sul paesaggio con 
il fiume disegnando i 
sassolini (allegato 8) 
LABORATORIO 
LINGUISTICO: le parole del 
fiume: i bambini attraverso 
una conversazione sul fiume, 
individuano gli elementi 
caratterizzanti l’ambiente 
“dico fiume…penso a…”, 
individuano le parole del 
fiume e associano immagini 
realizzando un grappolo 
associativo (allegato 9) 

Lavoro 
individuale 

 Laboratorio  2 ore 
 

Lavoro a 
coppie 

X 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

X 

Lavoro in 
grandi gruppi 

 

2 Laboratorio artistico 
espressivo: pittura con 
acquerelli con l’acqua e i 
sassi del fiume fino (allegato 
10) 
LABORATORIO 
LINGUISTICO:  
PAROLE…BATTENTI: i 
bambini riprendono le 
immagini-parole e le 
insegnanti li invitano a 
spezzettare/sillabare il nome 
delle immagini illustrate 
dopo averle nominate per 
intero accompagnando la 
sillabazione con un battito di 
mani;  a turno,  contano le 
battute e poi le registrano 
attraverso delle tessere ad 
incastro; infine classificano 
le parole formando due 
insiemi: parole lunghe e 
corte (allegato 11) 

Lavoro 
individuale 

  2 ore 
 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

 

2 Laboratorio artistico-
espressivo (3-4-5 anni) 
(allegato 12):  
pitturiamo con i piedi il fiume 
Fino 

Lavoro 
individuale 

X  2 ore 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 

2 Laboratorio artistico-
espressivo: pitturiamo il 
prato del murales 

Lavoro 
individuale 

x   
2 ore 

Lavoro a 
coppie 

x 



 
 
 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

x 

Lavoro in 
grandi gruppi 

 

3- 
Il fiume 

attravers
o gli 

occhi e i 
racconti 
dei nonni 
(parole e 

gesti 
della 

memoria)  

Fase conclusiva dei tre 
laboratori (3-4-5 anni) 
Uscita al fiume con i nonni: 
“un tuffo nel passato” 
Rappresentazione grafico 
pittorica dell’esperienza. 
 
IN FASE DI REALIZZAZIONE 

Lavoro 
individuale 

x  2 ore 
 

Lavoro a 
coppie 

x 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

x 

Lavoro in 
grandi gruppi 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
ALLEGATI FASE 1 

Gruppo 4 anni 
 

 

LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 
 
n.1  
I bambini immaginano il fiume… 

          
 
 
 

n. 2  
La storia 
 

     

 

 

 

 

 



 
 
 

 

FASE 2 
n. 3 
Cosa abbiamo raccolto al fiume? Gli alunni osservano ed esplorano gli elementi raccolti al 
fiume 
 

   
 
Gli alunni quindi osservano ed esplorano gli elementi naturali raccolti al fiume per 
realizzare il  quadro “il fiume vanitoso” 
 

   
 

 
osservo l’acqua, la sabbia e i sassi e poi… giocando  con i sassi i bambini si lasciano 
ispirare per disegnare  un quadro tutto loro! 
 



 
 
 

        

 
 
                                     
 
n. 4  
Grafi-giocando 
 
 

 
 

 



 
 
 

                     
 

 
 
 
 
 
 
 

LABORATORIO MOTORIO 
n. 5  
Giochi di riscaldamento 

 

 
 



 
 
 

 
 

Il fiume va…. 

   
l 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 
 
 

 
 

Lancio dei sassi nel fiume 
 
 
 

     
 
 

La gocciolina percorre il suo tragitto e poi sfocia nel mare blu! 
 
 
 



 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

GIOCHI A COPPIA 

    
 
Le goccioline si danno la mano e giocano insieme… 
 



 
 
 

 
 
 
 

 E dopo aver giocato passano sotto un ponte…. 
 

…..un ponte fatto di bambini! 
 
 



 
 
 

LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 
n.6 
L’insegnante dopo aver scelto di lavorare privilegiando i sassi del fiume, introduce la 
storia di sassolino per far comprendere il percorso del fiume attraverso di esso. 
 

 

Raccontare….la storia di sassolino , lettura animata Padre Oliviero Ferro, missionario 
saveriano (scritta il 6 dicembre 2005 a Koptchou-Bafoussam  in Camerun) in 
www.dentrosalerno.it  

Durante la storia animata visione delle immagini delle sorgenti del Fiume Fino in Arsita 
 

  
 

 
n.7 
“coloriamo i sassi”…dai colori primari a quelli secondari. I bambini hanno mischiato i colori 
primari e realizzato quelli secondari per poi pitturare i sassi. L’insegnante ha poi diviso i 
bambini in due gruppi stando attenta a creare gruppi equilibrati. Sono stati invitati a 
realizzare due quadri con i sassi colorati dopo aver osservato  alcuni esempi di quadri 
d’autore. I bambini hanno prima giocato a creare figure libere e poi  immagini significative 
sul tema del fiume. 
 

         
  

http://www.dentrosalerno.it/


 
 
 

 
 

 
lavoro di gruppo: “il bambino sul fiume” 
 
Esempi di quadri dal web 
 
 



 
 
 

        

 
n.8 
I bambini infine a piccoli gruppi contribuiscono alla realizzazione del paesaggio fantastico 
di Maripura (lavoro finale collettivo) 

 

 

 
LABORATORIO LINGUISTICO 
 
N. 9 
 

    
 



 
 
 

 
 
LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 
 
n.10  
I bambini riprendendo il proprio quadro (lavoro individuale) sono invitati a titolarlo e 
colorarlo con la tecnica dell’acquerello utilizzando l’acqua del fiume Fino. 
 

 
 

 



 
 
 

 

         
 

E poi in piccolo gruppo alcuni ritagliano e incollano delle casette per realizzare un piccolo 
paese fantastico con i colori e l’acqua del fiume  
 
 

    
 
               

LABORATORIO LINGUISTICO 
N. 11 

       
 
 



 
 
 

       

 
N.12 Vedi allegato gruppo 3 anni 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

SPECIFICAZIONE DELLE FASI  
Gruppo 5 anni 

 
  

Fasi Attività  Organizzazione della 
classe 

Ambienti di 
apprendimento 

Tempi di 
attuazione 

previsti 

1 - 
preparazion

e e 
esplorazione 

delle 
conoscenze 
pregresse 
sul FIUME 

Laboratorio sensoriale: 
Ascoltiamo un suono…(il 
rumore del 
fiume)….disegno 
estemporaneo del suono  
Brainstorming 
Avete mai visto il fiume? 
Come possiamo 
rappresentarlo? 
Laboratorio artistico-
espressivo: L’arte ci 
aiuta…visione dei quadri 
(Allegato 1) 
Rappresentare l’acqua il 
movimento…come 
possiamo fare? 
Dipingiamo il fiume come 
lo immaginiamo  
Laboratorio linguistico: 
lettura della storia del “Il 
cavallino e il fiume”; 
verbalizzazione del 
racconto con 
individuazione degli 
ambienti e personaggi; 
conversazione “Parole 
per descrivere” sulle 
conoscenze pregresse 
dei bambini attraverso 
domande-stimolo: “cos’è 
il fiume?”, “a Bisenti c’è il 
fiume?” 

Lavoro 
individuale 

X laboratorio 2 ore 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 

1 Uscita didattica sul fiume: 
ascolto del rumore del 
Fiume. Osservo la 
direzione del fiume 
lasciando una barchetta, 
ascolto della storia sul 
fiume ”Il fiume vanitoso”. 
Raccolta dei tesori del 
fiume (acqua, sassi, 
sabbia, legnetti), 
rappresentazione grafica 
in un punto panoramico 
sul pulmino (montagna, 
percorso del fiume, 
colline, alberi e mare) 

Lavoro 
individuale 

X Fiume Fino e 
osservazione del 
percorso del 
fiume  

2 ore e 10 
minuti 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 

2 FASE 
RACCONTO 
COGNITIVO 
DELL’ESPE

RIENZA 
“USCITA 

SUL FIUME” 
con attività 

Verbalizzazione emotiva e 
ŎƻƎƴƛǘƛǾŀ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ: Cosa 
vi è piaciuto del fiume? 
Laboratorio grafico-
espressivo: Rispetto alla 
rappresentazione iniziata la 
vostra scorsa, come potete 
arricchirla? Quali particolari 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 

 

 

Due ore e 10 
minuti 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 



 
 
 

specifiche 
nei tre 

laboratori 

aggiungere? Osserviamo i 
tesori raccolti al fiume e 
utilizziamoli per finire il 
disegno. Riproduzione di 
quadri di autore sul fiume con 
materiale vario. (Allegato 2) 
Laboratorio sensoriale.  
Con materiale di riciclo poi 
proviamo a riprodurre un 
quadro di Monet e la voce del 
fiume: È un suono o un 
rumore? 
Laboratorio linguistico: 
racconto cognitivo dell’uscita 
“che strada abbiamo 
percorso?”, “il fiume è vicino o 
lontano da Bisenti?” “è fuori o 
dentro il paese?”; PAROLE E 
FRASI…ESPLORATE: 
riproduzione della mappa del 
fiume 
(Allegato 3) 
Laboratorio motorio 
(allegato 4) 

2 Laboratorio artistico-
espressivo: attività 
metacognitiva: 
dobbiamo progettare una 
scenografia con il percorso che 
percorso abbiamo fatto durante 
lôuscita al fiume.  Cosa dobbiamo 
disegnare? (dobbiamo 
fareéunôopera!) montagne, alberi, 
colline, fiume, paese, ponte, 
strada, pulmino, sole, arcobaleno. 
Ripercorriamo lôuscita riprendendo 
gli elementi naturali incontrati  
Laboratorio linguistico: 
filastrocca ñvolta la cartaò (dal 
web) , ñBla, bla, blaéche bel 
gioco ¯ questo quaò proposta di un 
contesto ludico per giochi di 
fonazione; dopo aver giocato con 
le parole cô¯ lôindividuazione dei 
termini del fiume, la 
rappresentazione grafica delle 
stesse, e lôinsegnante aggiunge il 
nome degli elementi e i bimbi 
ricopiano le parole; al termine i 
bambini incollano i cartellini dei 
nomi sulla mappa realizzata 
posizionandola ognuno al proprio 
posto. 
Laboratorio motorio (allegato 4) 
 

Lavoro 
individuale 

 Laboratorio  
2 ore 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 

2 Laboratorio artistico-
espressivo: lettura 
animata di “L’acqua e il 
mistero di Maripura”. 
Osservazione dei disegni 
e dei colori e 
dell’associazione di più 
colori dell’albo letto. 
Comprensione del testo: “ 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 2 ore 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 



 
 
 

chi sono i personaggi 
della storia? di cosa si 
parla? qual è la cosa più 
preziosa che hanno gli 
abitanti? 
Quale momento della 
storia  vi ha colpito di più? 
Perché? A quale paese 
possiamo associare 
Maripura? Proviamo a 
rappresentarlo 
graficamente su un 
foglio? (allegato 5) 
-visione delle opere di 
Karla Gerard (allegato 6), 
collage, cartapesta con 
immagini di spartiti 
musicali per 
rappresentare i suoni del 
fiume e della montagna e 
riproduzione di un 
paesaggio con un quadro 
collettivo e di un  plastico 
sul fiume con il Das 
(allegato 7) 
Laboratorio linguistico: 
lettura della storia “il 
fiume vanitoso”;  
rielaborazione verbale;  
DALLE PAROLE…AI 
FONEMI: i bambini 
analizzano le parole del 
fiume e comprendono che 
parole intere si 
compongono di semplici 
elementi, le lettere. 
Esempio di attività: 
FIUME=F-FIORE; I-
INDICE, U-UVA, M-
MONTGNA, E-ERBA, 
quindi riproducono 
graficamente ogni singolo 
fonema (Allegato 8) 
Laboratorio Motorio 
(allegato 4) 

2 Laboratorio artistico-
espressivo: coloriamo il 
plastico del paesaggio 
fiume e pittura con 
tempera delle colline 
della rappresentazione 
grafica  del  paesaggio 
collettivo con l’aiuto delle 
opere di Karla Gerard 
creando colori secondari 
e terziari. 
Laboratorio linguistico: 
DALLE PAROLE…AL 
GRAFEMA: i bambini 
completano il percorso 
con la rappresentazione 
grafica delle lettere di 
ogni parola del fiume utile 
a sviluppare le capacità 
visuo-percettive e grafo-

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio Due ore e 10 
minuti 
 Lavoro a 

coppie 
 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

X 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 



 
 
 

motorie. LETTERE IN 
FORMA…L’ALFABERIER
E: I bambini 
GRAFICAMENTE 
realizzano le lettere 
dell’alfabeto e 
pronunciano il suono 
aiutati da un’immagine 
che lo rappresenta 
(metodo Munari)  
IL GRAFICO CI DICE 
CHE….I bambini al PC, 
utilizzando una tabella 
numerata (da 1 a 10)  
Word hanno ripreso le 
parole del fiume e inserito 
le parole in maniera 
casuale e osservato 
l’esito della tabulazione 
guidati da domande-
stimolo “qual è il nome 
più corto?, quale il più 
lungo? Contiamo…”; poi 
hanno reinserito le stesse 
in ordine dal più lungo al 
più corto in un’altra 
tabella vuota. (allegato 
10) 
Laboratorio Motorio 
(Allegato 4) 
 

2 Laboratorio artistico-
espressivo (2-4-5 anni): 
(allegato gruppo 3 anni):  
pitturiamo con i piedi il 
fiume Fino 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 2 ore 
 

Lavoro a 
coppie 

 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

 

Lavoro in 
grandi gruppi 

X 

2 Laboratorio artistico-
espressivo: riproduzione 
di quadro di autore con 
acquerelli  (allegato  11) 
Laboratorio linguistico: 
GIOCO E 
SCOPRO…CONZONANTI 
E VOCALI bambini 
giocano con i cartellini 
delle lettere dell’alfabeto 
e, aiutati da una 
filastrocca, individuano le 
vocali e le consonanti 
realizzando due insiemi 
(allegato 12);  
LINGUA..IN GIOCO, 
ATTIVITA’ 
METACOGNITIVA: i 
bambini riflettono sull’uso 
delle lettere e scoprono 
che possono scrivere la 
lettera iniziale dl proprio 
nome. Realizzazione di un 
libricino “Il mio 
manoscritto”; poesia “il 

Lavoro 
individuale 

X Laboratorio 1 ora e 30 

Lavoro a 
coppie 

X 

Lavoro in 
piccoli gruppi 

X 

Lavoro in 
grandi gruppi 

 



 
 
 

mio fiume”; canzone “il 
fiume va”, “il fiume che 
da” in modo da 
incrementare la fluidità 
articolare (allegato 13) 

3- 
Il fiume 

attraverso 
gli occhi e i 
racconti dei 

nonni 
(parole e 

gesti della 
memoria)  

Fase conclusiva dei tre 
laboratori (3-4-5 anni) 
Uscita al fiume con i 
nonni: “un tuffo nel 
passato” 
Rappresentazione grafico 
pittorica dell’esperienza. 
 
IN FASE DI 
REALIZZAZIONE 

Lavoro in 
grandi gruppi 
 

x Laboratorio  
2 ore 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 
 

ALLEGATI FASE 1 
Gruppo 5 anni 

 
 

LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 
 
n. 1  
L’insegnante chiede ai bambini  di riflettere su come si può rappresentare il fiume con il 
colore: può il colore rappresentare il movimento dell’acqua? Possono i colori esprimere le 
emozioni? L’insegnante fa osservare ai bambini alcuni quadri d’autore … 
 

    

 
 
 
Dopo la visione del quadri ciascun bambino immagina e realizza un quadro che rappresenti 
“il fiume vanitoso” scegliendo colore e materiale a disposizione  (sassi, sabbia, materiali di 
riciclo) 
 
 

 
 

https://www.google.it/imgres?imgurl=https://www.iltermopolio.com/uploads/7/2/7/5/72754285/impressione-levar-del-sole-monet_orig.jpg?415&imgrefurl=https://www.iltermopolio.com/archeo-e-arte/acqua-che-ispira&docid=pWn6uoKzvg9ibM&tbnid=7j0_KxnwQ5WKcM:&vet=10ahUKEwidqOG134zZAhWJyRQKHZ5IDekQMwhNKBAwEA..i&w=1027&h=800&bih=661&biw=1366&q=quadri di monet acqua&ved=0ahUKEwidqOG134zZAhWJyRQKHZ5IDekQMwhNKBAwEA&iact=mrc&uact=8


 
 
 

 
 
 

FASE 2 
 
n. 2  
l bambini osservano e  manipolano gli elementi naturali raccolti al fiume durante l’uscita e 
riflettono sulle caratteristiche proprie: forme, colori, consistenza, funzioni. Poi dipingiamo 
il fiume vanitoso 
     

                      
 
Il fiume nell’arte (opere d’autore): riproduciamo un quadro di Monet osservando i colori, le 
sfumature, le tonalità (colori primari, secondari) e utilizzando come base il foglio nero per 
esprimere la forza dei colori e la creatività nell’utilizzo di materiale vario: fogli di sughere, 
gessetti, trucioli di matite colorate… 
 



 
 
 

 C. Monet, “Pioppi”, 1891 
 

                     
 
  
I bambini poi  prima ad occhi chiusi ascoltano il rumore del fiume per riconoscerlo e poi lo 
riproducono  con materiale di riciclo (bottichie di plastica, sassi, fogli di alluminio, pasta, 
acqua del fiume,..) 
 

LABORATORIO LINGUISTICO 
 
N. 3   
PAROLE E FRASI…ESPLORATE 
 
i bambini dopo aver realizzato la mappa inseriscono le parole del fiume 

    

 

https://www.google.it/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjrgaLkjojaAhXDyKQKHR-ICy0QjRx6BAgAEAU&url=https://it.wikipedia.org/wiki/I_pioppi_(serie_di_Monet)&psig=AOvVaw2n0BQoc3RY84L918_mbwpb&ust=1522089275043556


 
 
 

      
 

 
 

 

LABORATORIO MOTORIO 

n. 4  

ATTIVITA’ CHE STIMOLANO LE FUNZIONI ATTENTIVE, COGNITIVE, MOTORIE E 

RELAZIONALI 



 
 
 

        

Giochi di riscaldamento 

                                                    

Saltiamo, come rane, tra le lettere della parola FIUME                    Il letto del fiume…. 

 

 



 
 
 

 

L’ onda del fiume che scorre… 

 

Sotte le onde del fiume…come tanti pesciolini 



 
 
 

 

GOCCIOLINE SOTTO/SOPRA IL PONTE 

   

LA GOCCIOLINA DEL FIUME…. DALLA MONTAGNA SI TUFFA NEL MARE BLU! 

 

     



 
 
 

 

GIOCHI DI UNA VOLTA: SALTA DENTRO AL SACCO E TIRO ALLA FUNE 



 
 
 

LABORATORIO ARTISTICO-ESPRESSIVO 
 
N. 5 
 
Lettura animata della storia: L’acqua e il mistero di Maripura. Similitudine: Maripura come 
Bisenti. La risorsa fiume. I bambini sono invitati ad osservare l’albo illustrato della storia, e 
poi ad immaginare e rappresentare un paesaggio con il fiume: gli alunni ricostruiscono la 
sorgente del fiume in montagna, il percorso del fiume tra colline e pianure e l’arrivo del 
fiume al mare. Riflettendo, iniziano a disegnare l’ambiente, il paesaggio che lo circonda e il 
paese che sorge vicino al fiume per beneficiarne in quanto risorsa per sé e per l’agricoltura. 
 

        
 
 Dopo la lettura animata i bambini progettano e disegnano il paesaggio… 
            

   
 



 
 
 

 
 

N. 5 
 
IL COLORE….per colorare i bambini recuperano la conoscenza dei  colori primari e 
secondari per riflettere e scoprire quelli terziari…provando e mischiando ognuno crea un 
colore unico che utilizza per il paesaggio. Osservano tecnica e quadri di K. Gerard 

 



 
 
 

 
 

Adesso i bambini scoprono i colori mischiando e sperimentando 
 

 
PITTURA A TEMPERA… 

    
 
POI CON L’ACQUERELLO… 
 



 
 
 

      
 
 
N.7 
 
Per rappresentare l’ambiente della montagna e del fiume i bambini riflettono che oltre ai 
colori, c’è bisogno di altro…qualche altro simbolo che descriva i suoni dell’ambiente e dei 
suoi abitanti abitanti specifici: in montagna si sente il rumore del vento, i suoni dei versi 
degli animali che vi abitano, i lupi, i cerbiatti, gli scoiattoli; al fiume si sente il fragore 
dell’acqua che scorre e si possono osservare animali quali i pesci. Per questo oltre ai colori 
bisogna utilizzare un altro simbolo che fa capire che in questi ambienti vi sono concerti di 
suoni…quale? Le note! 
Allora gli alunni liberamente si dividono in gruppi e utilizzando forbici, colla e spartiti, colori 
a tempera colorano e rappresentano creativamente il paesaggio che ricorda Maripura…. 
 

 lavoro a piccolo gruppo 
 



 
 
 

lavoro di gruppo 
 

un piccolo ritocco! 
 

 



 
 
 

Infine…pregrafismi sulle colline e disegni di tutti i bambini che fanno giochi sul fiume 
insieme! (collage: laboratorio grafico-espressivo e motorio) 

 
 
n. 8 
 
Il fiume nell’arte (sculture): La manipolazione del Das per riprodurre il percorso del fiume: 
montagna, sorgente, lago, percorso, affluente, foce, mare 

       
Osserviazione….riproduzione con manipolazione del das….e pittura! 



 
 
 

 

LABORATORIO LINGUISTICO 
 
N. 9  
DALLE PAROLE…AI FONEMI 

   
 

      
 

 
 
N.10  
LETTERE IN FORMA…L’ALFABETIERE DI MUNARI 
 
 

   
 
 
IL GRAFICO CI DICE….. PAROLE LUNGHE E CORTE al PC 
 



 
 
 

   
 

 

 

 
 

 

 

 
 
N. 11 
 
Dopo aver osservato e toccato gli elemti del fiume, scoperto i colori e coloato con tecniche 
varie la il paesaggio sulla parete, osservano il quadro d’autore e, leggendone colori ed 
emozioni riproducono l’opera  conoscendo bene  colori e ambiente fiume 
 

 

    

 



 
 
 

    

 

LABORATORIO LINGUISTICO 

n. 12  

GIOCO E SCOPRO…CONSONANTI E VOCALI 

 

 

n.13  

CANZONI, VIDEO, FILASTROCCA E POESIA 

“il fiume va” video in 

https://www.google.it/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&v

ed=0ahUKEwjm9JeFspvbAhWBvBQKHSK6CDMQyCkIKjAA&url=https%3A%2F%2Fwww.y

outube.com%2Fwatch%3Fv%3DNGgaUbCNdxI&usg=AOvVaw1q1gBaqsogKCfRgn2Vedvr 

 

 

https://www.google.it/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjm9JeFspvbAhWBvBQKHSK6CDMQyCkIKjAA&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DNGgaUbCNdxI&usg=AOvVaw1q1gBaqsogKCfRgn2Vedvr
https://www.google.it/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjm9JeFspvbAhWBvBQKHSK6CDMQyCkIKjAA&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DNGgaUbCNdxI&usg=AOvVaw1q1gBaqsogKCfRgn2Vedvr
https://www.google.it/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjm9JeFspvbAhWBvBQKHSK6CDMQyCkIKjAA&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DNGgaUbCNdxI&usg=AOvVaw1q1gBaqsogKCfRgn2Vedvr


 
 
 

Il fiume va 

Testo e musica di Mauro Becattini      

Il fiume va, veloce va,  

Ma dove va, chi mai lo sa  

 

E mentre scende allegramente la montagna, 

saluta un albero, ciao bello come va? 

Intanto qualche gocciolina dalle nubi  

scende veloce giu' per farli compagniaé 

 

Il fiume va, veloce vaé 

 

E mentre passa spumeggiando dal paese,  

guarda le case ed i camini che van su:  

intanto qualche gocciolina dalle nubi, 

scende veloce giu' per farli compagniaé 

 

Il fiume va, veloce vaé 

Ed attraversa gorgogliando la campagna, 

con i suoi pesci che saltellano qua e là: 

intanto qualche gocciolina dalle nubi, 

scende veloce giu' per farli compagniaé 

 

Il fiume va, veloce vaé 

E finalmente quando arriva sulla spiaggia 

si prende il sole e poi si tuffa giù nel blu: 

intanto qualche gocciolina dalle nubi, 

scende veloce giu' per farli compagniaé 

 

Il fiume va, veloce vaé 

 

Gabriella Marolda - Acqua che da vita - YouTube 
 

https://www.youtube.com/watch?v=fZLzzFgoNug


 
 
 

 
 
 
FILASTROCCA:  Volta la carta 
POESIA:  Il mio fiume 
FONTE:  WEB 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

ESEMPIO DI SCHEMA  

DELLA RELAZIONE INDIVIDUALE 

DELLO STUDENTE 

 

RELAZIONE INDIVIDUALE 

La consegna orale e la situazione stimolo è data dalla verbalizzazione emotiva e cognitiva alla fine di ogni 
attività didattica in circle time. La comunicazione conterrà indicativamente queste fasi: 
 
Descrivi il percorso generale dell’attività 
...cosa abbiamo fatto oggi nel nostro laboratorio?  
Quali sono stati i momenti più belli per te? 
Cosa ti ha colpito di più della storia che abbiamo letto? 
 
 
Indica come avete svolto il compito e cosa hai fatto tu  
…cosa hai fatto oggi?  
Mostrami il tuo lavoro e spiegami come lo hai realizzato 
 
Indica quali crisi hai dovuto affrontare e come le hai risolte 
Hai provato difficoltà in qualche momento?  
Come ti sei sentito in questo momento? 
 
 
Che cosa hai imparato da questa unità di apprendimento 
Cosa ti sembra di aver imparato in questa esperienza? 
 
Cosa devi ancora imparare  
Cosa vorresti imparare meglio? 
 
 
Come valuti il lavoro da te svolto  
Ti sei divertito? Cosa ti è piaciuto di più? 
 
 
 
 
Nota: i bambini con difficoltà saranno agevolati con degli emotion realizzate dall’insegnante per favorire 
l’espressione di sé. Inoltre, 
a seguito della verbalizzazione, l’insegnante farà un’autovalutazione al fine di migliorare la didattica, le 
metodologie e gli strumenti e favorire l’apprendimento di tutti gli alunni. 

 
 


