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UNITA’ DI APPRENDIMENTO

Denominazione “URI IL PICCOLO SUMERO”
Prodotti Personal book di percorsi e tematiche affrontate
Drammatizzazione

Competenze chiave/competenze culturali

Competenza alfabetica funzionale

Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria
Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Competenza digitale

Competenza in materia di cittadinanza

Competenza imprenditoriale

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

Traguardi per lo sviluppo delle competenze (Indicazioni Nazionali)

Campo di esperienza: Il sé e I'altro
- Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri
- Riconosce i piti importanti segni della sua cultura e del territorio

Campo di esperienza: Il corpo e il movimento
- I bambino vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo
- Segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali

Campo di esperienza: Immagini, suoni, colori
- I bambino si esprime attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura ed attivita manipolative
- Utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative

Campo di esperienza: | discorsi e le parole

- I bambino arricchisce e precisa il proprio lessico in relazione al progetto

- Esprime e comunica argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni
comunicative

- Ascolta e comprende narrazioni, chiede e offre spiegazioni

Campo di esperienza: La conoscenza del mondo

- Formula ipotesi, ricerca soluzioni a situazioni problematiche

- I bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta,
confronta e valuta quantita

- Gioca con materiali strutturati

- Riferisce eventi del passato

Obiettivi di apprendimento
Il sé e Ialtro:
- rafforzare la stima di sé e l'identita’
- rispettare ed aiutare gli altri
- lavorare in gruppo

Il corpo e il movimento:

- prendere coscienza di sé€ nel movimento

- controllare I'affettivita e le emozioni rielaborandole attraverso il corpo ed il movimento

- muoversi con destrezza nello spazio e nel gioco coordinando i movimenti e prendendo coscienza della
propria dominanza corporea e della lateralita

- giocare con giochi da tavolo del passato e del presente

- rispettare le regole nei giochi

Immagini, suoni, colori:
- disegnare, dipingere, modellare
- trasformare i numeri in modo creativo

| discorsi e le parole:

- parlare, descrivere, raccontare e dialogare

- ascoltare, comprendere narrazioni, fatti ed eventi

- riconoscere e riprodurre in modo adeguato segni e simboli

La conoscenza del mondo:

- avvicinare I'alunno alla storia della matematica attraverso un contesto narrativo
- operare con quantita numeriche proprie della civilta del passato (sumeri)

- scoprire e comprendere il significato del numero

- esplorare 'ambiente scoprendo la funzione dei numeri nella quotidianita

- giocare e contare con i numeri

- contare usando strumenti diversi (coni, colori...)

- contare, ordinare, raggruppare, quantificare

- porre domande, formulare ipotesi, chiedere spiegazioni, soluzioni




Abilita
(in ogni riga gruppi di abilita conoscenze riferiti ad
una singola competenza)

Conoscenze
(in ogni riga gruppi di conoscenze riferiti ad una singola
competenza)

Competenza alfabetica funzionale
Ascolta, comprende e rielabora la storia narrata

Interviene autonomamente in una conversazione a tema nel
gruppo

Risponde a domande sul racconto
Esprime e comunica emozioni, sentimenti ed argomentazioni
Arricchisce e precisa il proprio lessico

Competenza in materia di consapevolezza ed
espressione culturali

Si avvicina alla conoscenza dell’antica cultura sumera

Conosce le caratteristiche del proprio ambiente e della civilta
sumera

Competenza matematica e competenza in scienze,
tecnologie e ingegneria

Riordina e verbalizza sequenze logico-temporali

Si avvicina alla conoscenza del numero

Discrimina, raggruppa, quantifica

Discrimina forme e dimensioni

Verbalizza i rapporti spaziali individuandoli con
I'aiuto di immagini.

Coglie gli indicatori temporali prima/dopo nelle esperienze.

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a
imparare

Collabora attivamente con i compagni
Condivide le esperienze vissute

Utilizza diversi linguaggi (iconici, musicali, motori...) per
esprimere e comunicare idee ed emozioni

Riconosce e confronta punti di vista, valori, idee differenti
Competenza in materia di cittadinanza

Matura una propria identita culturale

Rispetta la diversita culturale

Manifesta il senso di appartenenza

Accettare e rispetta le regole

Competenza imprenditoriale

Dimostra autonomia e fiducia nelle proprie capacita

Prende iniziative di gioco e di lavoro eseguendole con
precisione e cura

Conversazioni libere e guidate sulle esperienze vissute.
Ascolto attivo della narrazione

Condivisione e confronto opinioni/emozioni/sensazioni
Giochi linguistici e fonologici, rime, filastrocche ecc.

Individuazione di parole scritte attinenti alla storia.

Documentazione e ricostruzione delle esperienze

Conoscenza generale della cultura mesopotamica

Numeri e loro forma
Strategie di comprensione e di acquisizione
Organizzazione del proprio tempo e del proprio lavoro

Concetti spaziali

Comprensione e accettazione dell’altro
Spontaneita nei vari stili comunicativi
Acquisizione di una propria realta

Partecipazione attiva e collaborativa alla routine scolastica

Conoscenza e rispetto delle regole

Dialogo propositivo con “’altro”

Spirito di iniziativa e di cooperazione




Utenti destinatari

Alunni di 5 anni della scuola dell'infanzia di Castiglione M.R.

Discipline coinvolte

Tutti i campi di esperienza

Tempi

1h. 2 volte a settimana (Martedi e Mercoledi) da Novembre ad Aprile 2019

Metodologia

Visivo verbale, uditivo ( lettura e ascolto)

- visivo iconografico (immagini, foto disegni, simboli,...)

- cinestetico (privilegiando attivita concrete- imparo facendo — tocco, manipolo, trasformo...)
- Rappresentazione grafico-pittorica di cid che si € osservato e sperimentato

- Conversazioni a piccolo e grande gruppo (circle-time)

- Lettura “Uri, il piccolo sumero”

- Apprendimento per scoperta

- Verbalizzazione e rielaborazione delle esperienze vissute

- Problematizzazione e ricerca per tentativi ed errori di soluzioni (problem-solving)

Risorse umane
e Interne ed
esterne

Ins. Valente Loredana, Di Massimantonio Stefania

Strumenti, materiali
eTIC

Libri, tablet, lim, materiali scolastici vari, schede operative, foto delle esperienze

Valutazione

Valutazione degli apprendimenti (interrogazioni, schede di verifica...)
Valutazione dei processi (griglia di osservazione costruita dai docenti)
Valutazione delle competenze (C.M. 3/2015)

Autovalutazione degli alunni (schede di autovalutazione individuale)
Autovalutazione degli insegnanti (diario di bordo)







PIANO DI LAVORO UDA

“URI, IL PICCOLO SUMERO”

UNITA DI APPRENDIMENTO: “Uri, il piccolo sumero”

Coordinatrici: Valente Loredana, Di Massimantonio Stefania

SPECIFICAZIONE DELLE FAS/

Fasi Attivita Organizzazione della Ambienti di Tempi di attuazione
classe apprendimento previsti
1 - Riflessioni e considerazioni sulla mia Lavoro in piccoli
terra (Abruzzo - ltalia) gruppi Aula biblioteca Novembre
- Riflessioni e considerazioni sulla terra di Lavoro in grandi Sezione 4h.
Uri (Mesopotamia) gruppi X
2 - Lettura, comprensione e rielaborazione Lavoro in grandi
della storia “Uri, il piccolo sumero” gruppi >< Aula biblioteca Novembre
attraverso il kamishibai Lavoro in piccoli Sezione 4h.
- Drammatizzazione della storia gruppi
3 Giochi linguistici: Lavoro in piccoli
- contiamo le sillabe gruppi X Dicembre
- tagliamo e ricomponiamo alcune parole Lavoro in grandi Sezione 3h.
della storia gruppi
- un bastimento carico di...
4 - Pittogrammi di ieri e di oggi Lavoro in piccoli
- Scriviamo alcune parole del testo con gruppi X Dicembre
I'abecedario del metodo analogico Lavoro in grandi Sezione 3h.
gruppi
5 - Numeri e quantita di ieri e di oggi Lavoro in piccoli
- Contiamo con le nostre dita e con i coni gruppi Gennaio
d’'argilla - - Sezione 4h.
- “Gioco reale di Ur” (tabellone Lavor<_) in grandi X
- gruppi
gioco)
6 - Costruzione dei coni d’argilla Lavoro in piccoli
- Costruzione dei numeri sensoriali gruppi Sezione Gennaio
- Gioco bendato: “indovina il Lavoro in grandi X Salone 4h.
numero” gruppi
7 - Rappresentazione grafica della Lavoro in piccoli
“filastrocca dei numeri” gruppi X Febbraio
- Tagliamo ed incolliamo numeri trovati Lavoro in grandi Sezione 4h.
sulle riviste (casetta dei numeri) gruppi
8 - Con il corpo rappresento i numeri Lavoro in piccoli
- Con lo zero creo gruppi Sezione Febbraio
Lavoro in grandi X Salone 4h.
grupp!
9 - Rappresentazione grafica della Lavoro in piccoli
filastrocca “la conta dei numeri” gruppi Marzo
- Giochiamo e saltiamo sulla linea del 10” Lavoro in grandi Salone 4h.
gruppi X
10 - Linea murale dei numeri Lavoro in piccoli
- Le mie mani: il mio computer gruppi X Marzo
Lavoro in grandi Sezione 2h.
gruppi
11 - Giochi di ieri e di oggi: Lavoro in piccoli
rubabandiera e campana gruppi
- Rappresentazione grafica del percorso Lavoro in grandi Salone Marzo
“Campana e slalom” gruppi X Sezione 2h.
- Canzone “Do i numeri”
(Zecchino d’oro)
12 - A scuola con l'artista Ricci Pasquale: Lavoro in piccoli X
creazioni di coni, palline, cestini e calchi di | gruppi Salone Aprile
mano con argilla, mirette, spatole, alginato | Lavoro in grandi Sezione 5h.

e gesso

gruppi




ALLEGATO 1

UNO SCUARDO SUL MONDOs
IO E URI

Il mondo secondo me -



ALLEGATO 2

KAMISHIBAI

“La réverie puo approfondirsi soltanto sognando un mondo sereno...”
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ALLEGATO 2
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ALLEGATO 3
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SILLABIAMO E CONTIAMO CON URI UN BASTIMENTO CARICO DI...
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ALLEGATO 4
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ALLEGATO 5

NUMERI E QUANTITA’ DIIERI E DI OGGI




ALLEGATO 5
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ALLEGATO 6

COSTRUIAMO | NUMERI SENSORIALI

con cannucce tag[iate, riso, pasta,
mais, pop-corn, carta vetrata,

chicchi di caffe’

Con gli occhi bendati riconosciamo ed indoviniamo il numero

CHE NUMERO E’?




ALLEGATO 7




ALLEGATO 7
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ALLEGATO 8
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ALLEGATO 9
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ALLEGATO 9

GCIOCHIAMO E SALTIAMO

SULLA LINEA DEL 10




ALLEGATO 10

~ LE MIE MANI—YIL MID COMPUTER
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ALLEGATO 11

GIOCHIMOBORI




ALLEGATO 11
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CANZONE DELLO ZECCHINO D’'ORO

Piccolo Coro dell'Antonlano - Do | numerl

Uno, nove, cinque, nove,
Settecento, dleci, sel =
Sette, sei, quarantaquattro
Uno, nove, sel tre
Cinque sette, sessantuno,
Tre, due, uno
Mi sveglio la mattina e non lo so perché
Nella mia testa gira
Sette, cingue, nove, tre
Mi alzo e vado a scuola Duecentoventisei
E' questo quel che trovo sempre nel pensieri miell
Do | numeri di giorno, do | numeri di sera
D'estate, pol d'inverno
In autunno e in primavera,
Nemmeno il mio dottore sa dirmi che cos'ho
Ma un grande luminare mi ha spiegato che perd...
Che peré?
Il primo a dare | numer| & stato un sumero
Ma é solo con gl indiani che pol nasce lo zero,
Chi usava |'alfabeto era greco o latino,
Un maya dava | numeri con punto e trattino.
Invece un eschimese, anche se non cl credi,
Fa i conti can le dita delle mani e dei piedi,
E I'abaco che uslamo a scuola ogni mattina
Migliala di anni fa lo adoperavano In Cina
Lalalalalalala

La mamma preoccupata da questa mla mania ha detto:
"Forse un viagglo & la glusta terapla"

Emi ha portato a Londra ma da quel glorno i
Non faccio che ripetere

One, zero, two, four, threel
Do | numerl di notte e passo le mie ore
Contando mille pecore
Ma pure ogni pastore
L'ho detto alla maestra che mi ha spiegato che
Neppure il buon Pitagora contava quanto mel
Sette come | glorni
Quattro come le stagion|
Nove come tre per tre
Due come quando siamo fo pil tel
Il primo a dare | numeri & stato un sumero
Ma & solo con gli indiani che poi nasce lo zero,
Chi usava |'alfabeto era greco o latino
Un maya dava | numeri con punto e trattino
Scommetto non sapevl che un'antica egiziana
Per dire centomila disegnava una rana
con la calcolatrice tutti noi meno male
Adesso diamo | numeri perd in digitale
Uno come il sole
Dieci come un gran bel voto, mille
Lo vedete che adesso date | numeri
Adesso diamo | numeri
Adesso date | numeri insleme a me
Il primo a dare | numeri & stato un sumero
Ma & solo con gli Indiani che poi nasce lo zero
Con la calcolatrice tutti noi meno male
Adesso diamo | numeri perd In digitale
Adesso dlamo | numerl perd in digitale
Adesso dlamo | numerl...
Perd in digitalel



ALLEGATO 12

L SCUOILA IWARTTISTAY
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ALLEGATO 12
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ALLEGATO 12




VALUTAZIONE INDIVIDUALE
DELL’ALUNNO

“URI IL PICCOLO SUMERO”

Obiettivi di apprendimento
Il sé e I'altro:
- rispettare ed aiutare gli altri
- lavorare in gruppo

Il corpo e il movimento:
- controllare I'affettivita e 'emozioni rielaborandole attraverso il corpo ed il movimento
- rispettare le regole nei giochi

Immagini, suoni, colori:
- disegnare, dipingere, modellare
- trasformare i numeri in modo creativo

| discorsi e le parole:

- parlare, descrivere, raccontare e dialogare

- ascoltare, comprendere narrazioni, fatti ed eventi

- riconoscere e riprodurre in modo adeguato segni e simboli

La conoscenza del mondo:

- avvicinare I'alunno alla storia della matematica attraverso un contesto narrativo
- operare con quantita numeriche proprie della civilta del passato (sumeri)

- scoprire e comprendere il significato del numero

- esplorare 'ambiente scoprendo la funzione dei numeri nella quotidianita

- giocare e contare con i numeri

- contare usando strumenti diversi (coni, colori...)

- contare, ordinare, raggruppare, quantificare

- porre domande, formulare ipotesi, chiedere spiegazioni, soluzioni

Nota: Il livello di competenza acquisito dall’alunno sara valutato tenuto conto dei descrittori scelti in
riferimento agli obiettivi di apprendimento contenuti nelle rubriche valutative

Legenda:
Competenza pienamente raggiunta ‘@
Za
Competenza mediamente raggiunta i
. . oe
Competenza da migliorare 2




